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                         Projektový den 7. 11. 2019
_____________________________________

Předmět: Informatika
Téma: Arduino
Cílem projektu je seznámit žáky s platformou Arduino. Arduino je otevřená elektronická platforma, založená na jednoduché počítačové desce (hardware) a vývojovém prostředí, které slouží k tvorbě software.

Pomocí Arduina můžeme vytvářet interaktivní objekty. Arduino deska získává údaje od různých snímačů a senzorů (například snímač osvětlení, vzdálenosti nebo jen obyčejné tlačítko) a na základě těchto údajů ovládá výstupy (rozsvítí LED, zapne světlo nebo motor či jiný fyzický výstup). Aby Arduino deska vykonávala to, co potřebujeme, musíme vytvořit program pro Arduino mikrokontrolér. Na to využijete programovací jazyk Arduino (založený na jazyce Wiring (dialekt jazyka C a C++)) a Arduino vývojový software (IDE).
Při projektu se seznámíme se základním ovládáním Arduina a připojením základních vstupů a výstupů. Zkusíme si také vyrobit vlastní jednoduchou meteostanici.

místo realizace: Učebna 310
čas: 8:00 – 13:30 hod

počet studentů: 16
požadavky pro studenty: základy programování
Garant: Radek Němec
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